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Kčžení čtenáři, 
poprvé píšeme na malý formát, 
poprvé s důrazem na úpgavu. 

Proč + 

Dlouhou dobu se někteří členové 
redakce hádali,jakým stylem dělať 
Spektrum. Bud zhuštěně - více in- 
formací ,nebo úpravně - větší poži- 
tek ze čtení. 

Možnost zmenšeného formátu rozhodla. 
Při stejném množství údajů je 2x více 
prostoru. . : 
Jinak prosíme,zvědavost a ješitnost ná 
k tomu nutí,napište,jaký dojem ve vás 
změna zanechala,zda jde o změnu k 
lepšímu,a jaké jiné změny navrhujete. 
Očekáváme céž více příspěvků-máme více 
místa. 

Abych to shrnul : myslíme si,že by se raše 
rádobyredakce klidně mohla přihlásit třeba na 


















takovýto inzerát : 





© ŠANCE PRO MLADÉ 


Hledáme pracovníky s grafickým 
nebo polygralickýmvzděláním 
pro vytváření výtvarné podoby časopisů, 
práce s moderní výpočetní technikou, 
centrum Prahy, 
dnformace 
Zn.: tel. 26 38 65.“ 
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 D-WRITER K“ 


PŘEHLED PŘÍKAZŮ 
pro program O-WAITEA 


(CS.CAPS SHIFT; SS-SYMBOL SHIFT; EM- EM P — na začátek následující stránky SS Y — naformátovat odslavec 
EXTEND MODE; GAAF-GRAPHICS) EM G — na značku pozice (GRAF A) EM T — zarovnat řádek 
Přesun kursoru: EM K — na značku bloku (GRAF O) EM A — zarovnat řádek vlevo 
CS 5 — o znak vlevo i Rušení a vkládání textu: EM E — zarovnat řádek vpravo 
CS 6 — o řádku dolů ENTER — nová řádka + odstavec , Blokové operace: 
CS.7 — o řádku nahoru CS ENTER — nová řádka | EM D — smazat blok 
CS 8 — o znak vpravo SS ENTER — nová řádka + odstavec + nová EM C — kopirovat blok na pozici kursoru 1 
TAUE — o slovo vlevo stránka | Vyhledání a nahrazení textu: 
INV,V, — o slovo vpravo 85 SPACE — významná mezera (také GRAF EM F — vyhledat výskyt řetězce (menu 
SS O — na začátek řádku S) MLEDAT) 
SS E — na konec řádku - DELETE — zrušit znak vlevo od kursoru EMA — nahradit řetězec (menu HLEDAT) 
— 0 18 řádek vzad — zrušit slovo + ed k 
SŠ F — na začátek textu SS S zrušit řtoku ' 4:1 ŠAt otojritcké znměnko 
„58 Nobel | a | EM O — čárka nebo háček (normální znaky) 

EM 8 — na začátek následujícího odstavce | Formátování textu: | E ja 
EM Y — na začátek odstavce (ve kterém je SS W — vystředit řádku EM W — čárka nebo háček (pouze prod aú) 
Kprsor) ÉM S — zvětšit řádkování 

EM X — zmenšit řádkování 

EM Z — zkopírovat řádku do Sara 

EM V — přepnutí režimu VLOŽ/PŘES 

EM B — návrat do BASIC-u 


Zavedli jsme novinku zvanou PROGBASE ZXM. 





Jedná se c evidenci, 


databanku,v níž bůdeme shranovat údaje o programěch: Zatím v ní redakce 
asi na 100 Aat.V příštích čísléch je Budeme uveřejnovat podle abecedy, 
Zapojte se i vy !!! Podle níže uvedeného vzoru pošlete data o méně 
známých programec h „Vřádku hodnocení napíšete pro čtvři kritéria značky. 














Kritéria oben „Hudbe „Minuál. Značkv jsou : nejlepší -O 
růměr -= 
| Habé -X 
PROGBASE ZX MA3AZÍNU 
NÁZEV PROGRAMU + vě: 
AUTOR PROGRAMU : BVADANÝ -JJ - doWrnekeh 
ROK VÝROBY : -L - aert“ 
DÉLKA EE OSRAMU : 
HODNOCENÍ ZGHM : ; 
(| 3 D an ; Ů MAWAL -T 3 TAIMARD 
zá ké TP '; ' =P- v PROGAKU 
KÓDY : 
(4) HRY - X1- STŘÍLECÍ 
X2- SIMULAČNÍ 
X3- LOGICKÉ > ABPTNŮ M20: 
E. = 4 znce WW? Ja ko zly knnaža čna 
X66OSTAT > k Mm Lu do 
(U-UŽIVATEL X1- TEXTOVÉ a DATABANKOVÉ kodu — 24 
X2- PŘEKLADAČE a KOMPILÁTORY ee / X z 
X3- KOPÍROVACÍ ča WYECJAČI 
XZ- TABULKOVÉ dou- 
X 5- GRAFICKÉ nětNé 


(V-VÝUKA 


X6- MATEMATIKA a EKONOM IKA 
X7- OSTATNÍ 
X1- DENO 


X2- CIZÍ JAZYKY 
X3- ZEMĚPIS 


X4- P.OSTATNÍ 


s 


X -znamerá,že pro dvourozměrné programy na 


8.;pro třírozměrné programy -) 


»b, 
. 
-> 
„ 





píšete p místa X-2 





Ano „opět přinášíme seznámek vříkazů POKE. Možná namítnete, že se některé E 
opakují už asi po třetí, že patrně nemáme nic jiného na zaplácnutí časopisu, 

leč tentokráte nás k tomu donutila možnost A5 formátu a oboustranno sti. 

Doufáme ,že vám Jed POKE1 časopisu ZX magazín bude pomocníkem.. . 


ANTIBREAK 


3613,82 ODPOJí RUTINU BREAK 


23613.0  - smaže PROGRAM PŘI 
23654,0 M č BREAK 
236 40, 0-255 ||- 


Z3651,0 | - 2avepewí NUL- EDIT. 
ZOM“1 


-= 


236143,236 - tep IwPuren „EME 
i Na But“ KuRtto£ 
: K 


POKE 23570,10 očpojí klávesu EDIT 

POKE 23570,16 zastavi Listing píl stisku 
klávesy £DIT 

POKE 23736,181 | autoSAVE (nahcávání bez ojátnos 
vého hlášení) 


POKE 23743,00 na obrazovku nelze nic psát 

(mímo 
ed. řádek) = napě. pro zabrínění : M0 READ A: POXE LA 
poškození obrázku (zákaz. nut 9 BNETI - 


w programu odvolat) , povyše 85 S sk oo penrné 
POKE 23743,83 || zrušení zákazu psaní na obrazovku 119 DATA 204,196,47,204 
)OKE 23624,120 | způsobí BRICHT řádků- 22 a 2) ž 
OKE 21691.120 , *působí BRIGHT čádků 0-22 











TRICKY THIN GS 
FOR YOUR s 
SPECTRUM 


COLLECTED BY MARCUS PAULI 


Da0 unsere Leserschaft international ist, 

wir, folgender Bericht aus dem Herzen Nj 
erreichte uns von unšserem Leser Marcus 
Kenya, den wir hler im Originaltoxcd abdrugkyn. 
Wir wůrden uns freuen, wenn es unter unsfzer 
Leserschaft zu elnem regen Austaousch zwischen 


mé und Afrika kommí. = 
AO: £ 2%. Makes first Jine into jine © 


23756. 1 Makes line 9 into Jine | 

23609.0 = 255 Vevbdird beeo 

2a9y.6 Keyboard silent 

23456.6 Čes deck on, ...58.6 =) ofí 

2174, 18I Save byv ass lonly without 
INTERFACE I) 

23652.255 Stoos scroliino 

236!5.0 MH BREAK THEN RANEDKI ZE USR 0 

23508. k4 Bur+ 

21562.1. ,"" Courser en hioher: speed 

23542.5 Čourstr on norsa) SDeed 

23636. 150 Protects orooraa, Ao BREAK 

possible 
23634.52 Unorstected orooras 
23726 - 23729 Are not vsed 


FOR THE FOLLOWING POINTS REMEM- 
BER TO WRITE »PRINT t. AFTER THE COM. 
MAND!! 


Le: t = USK 3952 "Serolls sereen one line. 

4737 Prists "Sipelair“ sem but no 
glearino 

3212 ŠLoos and asks Serali? 

85536-U5K7542 Prints Meep ja Bvtes- 

355: Strolis bottos oÍ screen ne 
Jine 

JeSí Ciearg too halř Di screen 

2330 Seralls whole oave to tor „ine, 
by ČLS 

[351 zoecia) border ja obal nad 
Elve *' r 

290 specia) border in red and blue. i 

1259 soecial border with soecig) 
sounds k S67 

1251 scezial be dn oréeň "| 
saventa 

1243 soecial border in T ně 
black 

1333 special border in tvan and blue 

1327 special border in white and blue“ 

1267 special border in blue and 
yellow 

153, VERIFY 


PS:tato strana byla nechána v 
motem : 


originále s 


FOR THE NEXT POINTS WRITE PRINT 


PEEK BEFORE EACH NUMBER. 
úsěsÍ start of všrisbičs 
438 Start 3? Bšsít orear33s 
23MŽ Shows Jine nuaber which coeputer 
worh: on 
slalí adress of statenent khich was 
Dyt ia lsst 
zi9e2 Line nuzber uňich CDNTIMUE jusos 
to 
ús573 33 nvabters of the printer 
vosition 
4Jóod Adress of FEINT position jn the 
čisolav 
2370 Shows FÁNTOF 
ZI56ý shows last cushed letter 
25408 Shows Jenoth of eseroencv beep 
23612 Shows flaos which work together 
mnith TV 
OTHER PRINT PEEK STATEMENTS, JUST A 
BIT MORE COMPLICATED 


23527+2564PEEK 23428-PEEK 23635-2568PEEK 23634 
Bytes used for Basic progr.excludino variables 


(23641+258+PEEK 23542) - (PEEK 23635+2560PEEK23636) 
Bvles used for Basic oroor.includino variables 


2373042560PEEK 25751-FEEK 2365342566PEEK 23654 


Free aeaory (verv correct disolav) 


THE NEXT NUMBERS ARE RANDOMIZE 
USER COMMANDS, SO DO WRITE RAND 


USR BEFORE EACH NUMBER 
dšdé -zV Enter | 
03) =) Freak 
dě z) Pause 
(20 s) Prints R taoe lcadino error 


(č 2) Řesets the cosouter 


SMALL PROGRAMS WHICH CAN BE VERY 
HELPFUL! 

16 FDR X = © TO WN STEP 10 

20 PRINT PEEK (2 še2700 + M 8 PEEK (23628 + X) 

90 NEZT K - 

Shows the voriables jn the orooras 

Let a= INT (a4100 + „5) 7 100 

Leaves 2 fioures after a point 


Let a$= SCREENS (0.0) PRIKT al 
Prints sereení | = 
 ELET A=PEEK 236374256ePEEK 23630;POKE A.0:POKE A+1.0:STDP 


2 REM (The text which will be written jn here can't be 


reaoved) 
LET tiae = (6SSIB4PEEK 23674+2560PEEK 236734PEEK 23672) /50 


Gives tiae in seconds since the coeouter was turned on. and 
resets every four davs 


HAVE A GOOD TIME WITH P SPEC- 


TRUM, YOURS: G 0 but 


Ať se 


tí spektristé trochu procvičí 


v angličtině.. 





Jak si "schovat" ob 'azovku do panéti,. 


(O eh O m S S S S 0 O 0 0 


Mávod pro naprosté, začátečníky ve strojovém progranování, 


Ale nejen uschovat =  sanozřejně - také "jak Ji vyvolat zpět - A 
to tak rychle, Jak nám to SPECTRUM feet 


Omo to l sal začalo tím, že se ma me obrátil můj přítel 
Ondřej s žádostí, abych mu poslal jeden. jrrográmek, který u mne 
„ kdysi viděl. (Program ose, jmenoval -GOBLED. -hk byl z jakéhosi 
Sinclairovského časopisu). Trik: tohato pypsránku spočíval v tom, 
že sesa obrazovce velmi jednoduchým způsobem nakreslí nějaké 
téleso a program je překreslí vždy o -péto pootočeně. Tenhle 
obrázek si program uloží do paméti'a kdyf má takhle definováno 
asi šest obrázků, tak Je potom jeden za ruhým - hezky svižné 


postupně překresluje na obrazovku a tam "oznikné. velice reálný 


doJen,že se to těleso otáčí. 
* | | 
Ten můj známý mi to psal proto, protožscho ta "uschovávací“ 
rulima zajímala a zajímalo jej také, zda >y se dala tahle rutina 
z progřamu použít. A mně nad jeho dopisem trochu klesly ruce do 
klína, protože jsem si uvědonil, že ta. rutina ' Je v podstaté 
velice a velice jednoduchá, A L E pro toho; kdo.se nevyzná. ve 
strojovém kodu je to skoro neřešitelné. j pe Bi 


„". 


ň tak vzniklo tohle povídání. Myslíte ší totiž, že když Již to 
budu psát pro přítele , že by, to mohlo“ zajímat i další, A 
protože vím, že se. Onřej nevyzná ve strojovém programování, | Je 
tohle povídání určeno právě těm. začínajícím programátorům, kteří 
o Se U něm nevyznají - A potřebovali by -pro své programy tu 

. obrazovku (nebo obrazovky) uschovat a zase vyvolávat, 

A ještě něco: — tento článeček -nědhce konkurovat o kurzům 
programování ve strojovém kodu, takže si nebudeme vůbec 
vysvětlovat por 0.Č. je něco zrovna takhle, ale řektřone si 
prosté oj a k. to.udělat, aby to fungovalo, | 


p k 


Obrazovka, Její paměť,, délka a umístění, 7, 


(= "= — == m2- M = — = — — m a a a ŽP 2 ŽS U SE. 2 m 2- P R 
: ZVE KOA 8555553555557 


Cokoliv namalujete nebo napíšete na čárazověh: to vše si 
pamatuje obrazovková pamél jako souvislou řadu čísel. ilak si to 
převádí a Jak to dělá je v tuhle chvíli  vediejší. Důležité Je 

| vědět, že paméť obrazovky začíná na adrese 1638+ a Je celkem 
dloubá 6912 bajtů, čili že je to tedy souvislá řada  úísel 
dlouhá skoro 7 kilo. To 00 je zrovna zapgáno v paměti na téhle 
adrese, to je současně zobrazeno na obrazavce. Když na těchto 
adresách budeme mít samé O, bude  obrazočka o prázdná, Když tan 
Dušnen mít samé 255 bak bude orazovka čejřá, 


PAMATOVA 


Obrazovkova paměť zaúíná na zdšaké: 16384 "je leuké 6912 bajtů 
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né 


É * * ; 
1 4 Ť wi g Me 
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Prinuip uschuvání « vyvolání obrazu. 
PARC SDO 
TŘ u 


o Paměť SPECTRA Je souvislá řada paněťových . ka 5 od 8 do 
65535. BASIC a ostatní pomocné části obsaďí adresy od 8 do 237S+ 
A od adresy 23755 začíná. háš progran. . Jsne-li | začáečníci - tak- 
pravděpodobně neobsadíme. celou zbývající volnou paměť. úatatně 
ani ji celou volnou nenáne, stačí když budene vědét, že Je volná 
zhruba do adresy 65000. Jestliže chceme uschovat., obraz 
nakreslený na obrazovce | znamená to vlastně, že potřebujene 
paměť obrazovky Ctedy kus panětí od adresy 16384 o o délce 6912 
BYTE> okopírovat někam dozadu, „za BASIC program. Kdykoliv 
později si tuhle část paměti nůžeme zase přečíst - to - znamená 
překopírovat Ji nazpět od „dresy 163894 — čili vlastně — zobrazit 
Ji na obrazovce. E 


l 0 4- 


ok" 
"s Výpočet Je tedy jedno: "uchý. Potřebujene uschovat o néco 
málo méně než 7% kilo. Ted- O , 7000 = 58000 


Pamět druhé (dbrřazovky bud začínat ma adrese 53900. 
Je Sanozřejné, ře obraz m. řeme uschovat kankoliv, kde Je volné 
místo, ale "nagpene" ho t-hfe, dozadu proto, aby nám zbylo co 
nejvice místa na BASIC. Dn a 
+ s © bw bs DA É 5 ud M2" 
ke aa uokoz“ "tuto rezervovánou oblast. skutečně uchránili, tak y 
před ní předsunene RANTOP. 


zi tě k o% až 5 
13 + Co je"to RAMTOP DJe to takový "horní doraz „pro (BASIC", 
ové znaménko, které. nedovolí BASICU „Aby byl delší než chceme, 
" k Požžásny tedy RAMTOP těsně: před adresu, 58000, tedy na adresu 
(7897599. To uděláne jednoduše povelem: CLEAR S7999.. (Om toho ten 
"po el udělá víc. především smaže, Ušecohny: proněnné, ale  nán 
šElac, že budene mít Moztatecně velký kus pamnéti rezervovaný ... 
' uschování obrazovky. > od Mo 
A o“ ocšnéhu % A tka 
SE E RO 9 „PAMATOVAT 
(Šbraz uschováme přepsáním 6912 bajtů z obrazovkové pahěti na 
» předéh zvolený úsek paněti. 
Obraz vyvoláne přepsáním tohoto úseku paměji na adresu (16384. 
ezení úseku paměti (provedene předsunutím  RÁMTOPU na adresu 
mižší povelem „CLEAR (adresa počátku rezervace - 1) 


s m = 


o st 


: Musíme si trošku ozřejnit situaci - náne tedy nějaky obraz, 
 ktěrý choeme uschovat do paměti. Ten obraz ani nemusel vzniknout 

samotným programem, ve kterém, byl používán, mohli jsme ho 

Vytvořit třeba nějakým kresličským Programem, dejne . tomu, že 

„ jsme použili Hutchbyho ART STUDIO. Nakreslený obraz máme tedy ňa 
obrazovce. Přesunout dozedu (na adresu 58000) jej umine i 
BA ICEM, tuto maličkost o) stará Jediný řádek: 


100" FOR n=0 TO 69114 : POK! saooosnh PEEk (16384+n)> : NEXT n 


+ 


s Mimochoden - přesun z * by. R „naprosto stejně, jen 
adresy by byly mezi sebou en 


2 Č 


i lab s 
-— - |, ý 


Eta“ ší 
J:EN2E - než se „tenhle příkaz aVešé tak to trvá 
bratru pól minuty. To' ještě tak můžeme použít při tvorbě. 
nějakého programu, když Jej píšeme a nezáleží nám na té chvilce 
času, ale vw. konečném progranu to nusíme udélat  pods statné 
ruchleji, takže ať chceme, nebo mne, sáhneme po strojáku. 


Co je to strojový program a Jak se zapisuje. 


Poněkud zjednoušeně se dá říci, že je to jazyk stejně © Jako 
třeba BASIC. Pochopitelně, že je tady řada rozdílů. Basic 
zapisujeme pomocí slovních příkazů, které Jsou každému 
(CAngličanovi) naprosto jasné. Stroják pomocí řady čísel. BASIC 
hlídá a kontroluje co může. Neméchá nás udělat chybu. Jenom těch 
různých. chybových hlášení co ná. : Od. onoho ; hrůzostrašného 
"Monsense in BáSIC“ (Nesmysl -we  BASICU>) přes desítky různých 
Wlášení, které mnohdy anř na obrazovce neuvidíme — mimochodem, 
koeu se už napsalo na obrazovce "Paramater error“ o (špatný 
parametr) — chyba vznikající při nedorozunéni v zadávání 
p*+ - až po to et "oK" vše v pořádku). 


Basic hlídá i undo — když úaaeka třeba v něčilešu PRINT 
udělat uvozovky, tak vás BASIC vůbec nepustí z editační zóny a 
Jet v mýsse she: okn otazník.. nk, pe“ 

Tohle ásakím dal neumí. Příkazová skovů nězný, používá 
čísla + místa RETURM musíte napsat 291 — atd. | Chybu vám klidné 
dovolí napsat a pak na ní spokojeně havaruje., Když mu  poručíte 
(samozřejněé onylemn) aby běhal dokolečka. jako pes za svým ocasem, 
tak se uběhá. Nemyslete, tato chyba se dost lehce stane a Je to 
Jedna z jednoduchých chyb (— - vypadá © třeba tak, že strojový 
program narazí na příkaz skoč o dvacet kroků dopředu. A o dvacet 
kroků upředu je příkaz skoč o dvacet kroků zpátky, 


Stroják to udělá a bude skákat svou ohromnou rychlostí tam a 
zpět a zastavit ho může jedině RESET tlačítko, nebo úplné 
vypnutí. * 


Zlatý BASIC, řeknete sí. Nu ano, jenže ten BASIC pro o sané 
hlídání, kontrolování ale hlavně překládání má makonec ona 
samotné o výkonné povely hrozně o málo času. Takže když něco 
potřebujeme opravdu rychle, tak to uděláne v tom strojáku. 


Zapisování strojáku je kapitola sama pro sebe. Pro vlastní 
zápis strojáku jsou vymyšlena různá pomocná programová | vybavení 
= to všechno se naučíte, budete-li chtít v kurzech. strojového 
programování. My si - protože se budeme pohybovat v. oblasti 
opravdu jednoduchého strojáku -— převedené povely přímo mna čísla 
a tato čísla zrzka em do paměti, 


PAMATOVAT 


Stroják je základní jazyk, který se zapisuje do paněti | Jako 
souvislá řada čísel. Pracuje S59 až 100 x rychleji než BASIC. 








hb 


Jak si zirojáki nauce čísla a Jak se zapisují. 
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o Kdvž si potřebujete —w BACICU nějaké číslo (třeba 14) 
zapamatovat, zvolíte si jméno Prendsné (treba x)> A napíšete 
" příkaz: Ě- 

1009 LET x-1+ 

a je to hotovo. Ve strojáku je to hodně podobné, ale má to lnu 
Jenom několik odchylek. Předně — ws BASICU si Jméno proměnné 
: volíte. Může to být x, může to být TIT, může to být T32XA7 a 
když na to příjde může se pronermá | jmenovat třeba "U úterý 
nebude pršet", Pronénných můžete mít kolik chcete — dokud, máte 
wolné místo » Poe. 8 k, 


Me tak ve soda- Proměnných Je tam jenom několik (asi tak. 
28 — za uróitých okolností? a jmenují se A, B, C, D, E, F,:H, L 
A Vy si Jenon můžete do kterého chcete. něco psát. 


Az potud to Je asi jasné. (Komplíkace však hned přijdou - 
tyhlety proněnné se ve strojáku "jmenují REGISTRY, a největší 
číslo, které do mich můžete zapsat Je 855 (a to ještě ke | všemu 
vůbec neznají Záporná čísla, jenže ty „my zrání okaověí potřebovat 
nebudeme). I 


když ate potřebujene zapsat větší číslo než 255, A to děláme 

tak,že sí ná to- veznene' dva -řegistry. Představte si třeba 

takovýto příklad: potřebujeme spočítat určité množství kuliček -— 

A máně na to dva pohárky z unělé hmoty. Do každého pohárku se. 
vejde přesně 256 kuliček. Takže - táváne postupně kuličky do- 
Jednoho pohírku a když Je plný, tak jej vysypeme vedle -a do 

druhého pohárku si dáne kuličku na znamení, „že jsme -jednou 

napočítali do 256. A zase budeme vkládat kuličky a když naplníme 

pohárek podruhé, dáme druhou kuličku do toho pamatovacího A tak 

dál. A budene to délat tak dlouho, Až nám zbyde nekolik kuliček, 

které již pohárek nenaplní. Kolik že těch kuliček vlastně bylo? 

„Mo 8256 krát počet mondo já vánek eat date + ty kuličku 00. nám 

zbyly. 


j 5 registrovými -páry je to stejné. Máme třeba jed 
registr, který se jmenuje H A. jeden, který se Jmenuje L. 
Dohromady vytvoří REGISTROVY PAR HL. A  potřebujene © do něj 
zapsat číslo 528. 


528 + 256 + 256 + 8 . Registy H je "panatovací pohárek", 
takže do něj Zzapíženěé 2 (2x Jsme naplnili registr DV 
Ověstkepadesáti šesti) a do registru L, dáme potom to co nám zbyly 
- ili 8. 

Matematicky Je ts Jednoduché: 


REGISTR H = INT(520 $ 256) zIMT 2,03125 = 2 
oky L = 580-(2S6 x REGISTR- H ) = 520-256 x 2 = 520-512 = B 


A úpiné peJJednedušejí to jde na kalkulačce Asi takle: 
- « Napište 528 : 256 = a na aš budete mít 2,903125. 
Poznanenáte si na papír celky, které ván n" = tedy 2 , což je 


obsah registru H. 


- Od hodnoty, klersir máte na zabentoukh ect.-te  sscho celky, 


: pu 


* 


čili máte tan 2,93125 a napíšete - 2 = a na zobrazovači budete 
nít 0,03125. 


- Toto číslo  vynásobte 256. Tedy mapište x 256 = a na 
zobrazovči budete mít 8 a to je obsah registr L. 


E PAMATOV AT 
Číslo, které chceme zapsat do registrového páru HL rozložiíme 
tak, že ho dělíne 256, celky jsou obsah registru H,  odečtene 
celky a zbytek násobíme 256, což Je obsah registru L 


Je samozřejmé, že s ostatními registroVvými páry (BC, DE > je to 
stejné . : 


Zapisování takovýchto  číselij:do  páměti probíhá naprostou 
stejně, píšeme takto získané hodnoty za sebou., ale pozor na 
skutečnost, že nejdříve se vždy říše tak zvaný néně sýznamný 
bajt, tedy tne ve kterém měne zbytek (+ naší ukázce bu to byl 
ten, který obsahuje číslo 8 a z a ní m teprve píšeme ten 
Vpamatovaci“ — říkáme mu význačný bajt - ten, který obsahuje 
číslo £. Tahže, kdybychom chtěli ma příklad na adresu  6+200 
ulořit číslo 520 zapíšeme: POKE 6+2930,8:POKE 64201,2. 


DAMA TOVAT. 


— — ——— 0 — m — n n Rko Pap noo T957 AVB pre DOK O2 =- KE ONO JA OD R ooo 


Všechna čísla ukládaná do dvou bajtů se zapisují v pořadí 1. 
méně významný bajtídruhý registr z registry. páru) ...., L ČC E 
více významný bajt(první registr z registr, páru) .... H B Ď 
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| Přesun paměťového bloku strojovým programem. 


duu 
+ ZO So Oe r 


tm sy 


, 
s Tý Pa 


Pro přeSum panšti má strojový kód svojí vlastní instrukci, 
která se Jmenuje: i 
: LDIR 


Je to "Blokový přenos s inkrementací a opakováním", Když si. to 
řekneme trochu srozumitelnějí, bude to znít asi takto: 


Povel zkopíruje kus paněti z místa, (jehož adresa Je o zapsána v 
registrovém pěru HL) na nísto, Cyehož Adresa Je  Zapsána = 
yegistrovém páru DE), přičemž délka přeneseného bloku Je zapsána 
+ revistrovém páru BC. k 


Tento povel má dvě Kodová čísla. To Zznánená, když Jej chceme 
provést, tak musíne napsat obé za sebou. Je to 237 a 176. 


"pada 
. dní PAMÁATOVBAT 
bř. Cs- HL zadáme ODKUD 
6m DE zadáne KAM 
iw BC zadáne KOLIK ' 
a dánín oku LDIR přeneseme celý blok e 


ta 
Všechny šarosy jsme si Již připravili, takže to bude vypadat 
takto: : . 


- 


Že. A jm 


o- mechování obrazu wyvolání obvazu 
ODKUD — do HL zadáne 1638+ : 58009 
KAM — do DE zádáme 580909 16384 
KOLIK — do BC zadáne 69312 6912 


. P" sj é 
Jak zapsat číslo do registrového páru. 


(S S o S S S S S 0 E 0 5 É m m m 
U 0 0 00 0 ÍSP P O O S S O P P P P P P 2 


Když chceme napsat něco do  proněrné v BASICU použijeme 
prostě povelu DET. Stroják má podobný povel Ču. mmemotechnické 
řečí se o jmenuje LOAD a píše se LD) jenže povel. LET platí pro 
všechny pronénné, ztínco, LD Je pro každý pár Jiné, 


Takže povelem LD HL řekneme  strojáku, že ná zaplnit 
registrový pár, ale ještě mu nusíme řící čím ho má  zapiníit. To 
Je však dáno přesným význanem povelu LD HL. Víme, že do paněti 
nebudeme psát žádné LX HL Čto bychom psali, kdybychom použili 
nějaký překlatač — břeba GENS), ale budene tam psát přímo kodové 
číslo tohoto a 7 to Je zak; 

Když tedy nás 2 " jede" po jednotlivých povelech a narazí 
na povel 33 znamená to pro něj: "Ulož do  registrového páru. HL: 
číslo, které sž přečteš za touto instrukcí a to tak, že do 
registru L vložíš ta cď jé, napsáno“ ihned za instrukcí a do 
registru H vložíš to, co je zapsáno za tím. Potom tato dvě čísla. 
přeskošíš a budeš pokračovat plněním instrukce, která je zapsána 


| Autor : Jiří Pobříslo 


DL Arm neš m7 7+8 


INZERCE : 


/ 





(= Josef Musil,Špičák 125,38101 ČESKÝ KRUMLOV:shání cortridge do 
ZX Microdrive ,libovolné množství .Dále shání levně mechaniku disketové 
jednotky pro ZXS. 
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SINCLAIR PC200 9 

+ má standardní vybavení IBM PC, klávesnici typu 
AT 102 tlačitek), vestavěnou dískétovu jednotku 
3.5“ a FM výstup. Lze k němu přikoupit i monitor- x 
pak je součástí sestavy i joystick, 4 hry a pro- | 

gram PC Organizer zdarma. Cena přibližně 250 GBP. JA 


Sir Clive Sinclair) ©- : £ 


zahajuje prodej systému pro satelitní příjem za 9 -A 
150 GBP. Systém je určen pro příjem 14 kanálů V 
družice Astra a je zajímavý tím, že plochá přijí- (o „ 
mací anténa má tvar čtverce o hraně 60 cm. ře -. 
| a 
be v, 

ZÁBAVA : 





Dnes pro vás máme přímo lahůdkovou SCISFÍ 
„autora © J.Browna . Vychutnejte : P A 


-Poslední člověk na Zemi seděl sám v místnosti. 
V tom někdo zakleval na dveře.. - 008 


» 


POČÍTAČOVÉ PÍSMO 





je tak trochu nenápadným „ale charakteristickým rysem toho kterého nořčítače 
či systému.My spektristé známe nředevším nůvodní písmo Romky ve znakovém 
čtverci 8x8 bodů.Také C-64 má 8y8 bodů,však:píemo je již jiného typu,tučnější 
a hlavně oři hustotě 320 bodů na řádek vychází úzký obdélník:40 znaků je až 
dost. A přesto i do Commodora vronikl strýček Clive !Existuje emulátor Špektre 
Basicu i s typickým písmem a 32 znáky na řádek. 
Proč o tom mluvíme? Mezi program řada takových,jenž nám umožní vytvořít 
vlastní základní abecedu a po plpřís ušném ""pouku" ji plnohodnotně využívat. 
Asi každý z nás se c to pokusil a ta jeho abeceda je ozdcbou nebo "“oždobou" 
programu. 
Pisatel těchto řádek má výtvarně -typografické zaměření a k počítači přišel 
náhodou. Ano,původně -jsem kunoval počítač jako čachově trénovacího souneře. 
Ale brzy jsem počlehl kouzlu basicu a jeden z prvních nokusů byla proporcio- 
nální abeceda s mezerami titulkové šaty, vysoké 32 bodů a dost pomalu"chodící“. 
Teď pokouším assembler (nebo on mne). Ale stále,třeba jen sám pro sebe ,dělám 
abecedy. Základní 8xE,noloviční 4x6,ale i 6x8 a jiné.A také hodnotím,sám pro 
sebe,nebo pro známé. Ryn 
Nejdůležitější je čitelnost.Určitě si vzpomenete na program i imoortovaný „kde je 
nutno písmena dosloWa luštit.Omezený počet bodů využitý na "kudrlinky"“ nedovolí 
zdůraznit rozlišovací tyvické tvary. ladně u hranatého nísma širokého někdy 
těžko rozeznáme D-O,A-R,U-V,při chybném tvaru i C-G,I-J,K-H,písmeno čil 

z natek (vodorovné čátky nahoře a dole) bude vynadat jako chudinka. 

zká písma (4x8) musí nutně zajistit maximální čitelnost:w,m,n je obtížné v 
šířce 3 bodů vůtec udělat. | 
A na závěr zajímavosti : Zb 
Jiřímu Lamačovi se příliš nelíbila původní abeceda ROM a tak v jeho LEC-Romce 
je nová „osobitá,myslím,že mnohem lepší a čtivější.Jen některé znaky jsou disku- 
tabilní ,např.minuska "r" a verzálka "L".Téhož autora úvodní obrazovka CP/M 8.2 
je také velmi zdařilá nadprůměrná. Za kosmetickou vadu novežuji jen mzko vosa- 
zený diagonální tah číslovky 2 (v 3D titulním nánisu) a "překukující"" atributy. 
Kartridž program "O-cart" též od J.L. je cpět vzorem dobrého grafického zpra- 
cování,na rozdíl od podobně zaměřěného O-cony(M.Moráček)Obě úvodní obra- 
zovky jsou hluboko pod možnostmi grafiky svektra i kvalitou kopíráku( průběžné 
zobrazení obsazování pamětí). . * 
Výborné písmo 6x8 má assembler LASER GENIUS-osobité a dobře čitelné, zatím- 
co EDIT-ASSEM ve stejném znakovém poli má abecedu mnohem horší. 

Různě velká „ale vždy perfektní písma (i celé obrazovky) mají fy OCEAN, 
US GOLD,IMAGINE a celá řada dalších.V domácí produkci se můžeme poučit 
u firmy FUXOFT,AMISIN,doporučuji i písmo a celou obrazovku programu 

XPERT -autor OKF nebo úpravné Menu Datalo P.Adámka; dobře ovladatelné. 

vodní obrazovka je naovak odstrašujícím oříkladem .1 v úsnorném režimu jímž 
je kreslena,stačilo jen trochu jinak uspořádat čtverečky,z nichž se skládá. 


Grafické řešení ee rozhodující měrou podílí na "profesionálním" dojmu z progra- 
mu a proto chybu činí ten kdo mávne rukou :"Hlavně „že to vůbec chodí...". 


V.Kolenský 








= 
E 


£ w Hao 
OManWy s. . 1. -0 u 
= = = i Č 4 MM o *-h 
ů „dz D4 . jin 0+ 1) aĎ -Dm > 
z 56 m ně. ČC> o "> 
a — al Eee 5:6 ss p 
Čen oo Th o S MSM ú! „* 0 
** új) KM Be rebo + z *Č . 
M 4) W Čí * eh ČC" TPM mM+ = 
Či“ M +) +? set Č Je 0rě AD 7 PTE sed 
L L aboé mů = Ma- lo PNY AE 2m 
ú Kim Je m TM Í M AT +4 úl 
ČI ao — 4. 2 l yh Š3 nej a WC > 
„s dy m jj KDO vý K 000 -O m 
bon =" oů úte Č kb 
WC- DO DMmx  ČJLMÁ „mh 


E OA > E no n 2 Me 
he ČL M +104 TÍ a E) tj 1 CD 
Z Oren ee OS TČ 0 M ŠÍ 
-Mm Dum Z Ole < mm>>7 
Oren C M 9250 SDD 0 © č 
wp, She M S ora 0D NC 1 "p U lov o > 





D5 AMCH=' ev dt al ča C) HJ 4 U 9 
s> L. Al M jl 4 E ů O- -i 
A7 C Se) Bi hned MIR CY S > a m 
L 4 Manna ua 54 ad 
“! C « C1 bo "ČN rá M4 


*+ -n a .* "po „4 ODM 7 4 n 


+ 


„VM 02 ČO Mo ČH RČ Th C) V ČH hh 


ČEP vy A PA ČT VT) 03 M home- ns 
m má: W 8 m Čy + vy 
POZE ol ee ooé DD oen ČL ET Čo ČI +5 
vt eh > OM MCS: me OU 
M „8 i bat l * .* n orlů CSU MOŽ moe „ho 
SU- MB 0 10 vy m né) Z WM Ma MICO OM Mpa m C 
DNO + -m "3 Čr 2+ )a Dn Mii smě Čr 0 sek E p 
B TDK VJ 92 22 M2 EE 0 0 Lb Čo Zb CD OM M M5 DW 
MO -MMO M AMOM UCL -ih sL3M O Mull- lisem. DO 
M ouhořl  BIML 36 0 JO M6 04 M) PAT Craé mí Cd > o Z OD 30 
sč 68 6-4) Al Ci CUNÉ) M M -Čí D eteeMC D 
DMÓU O SHMO -Mm le DO ar OC E MA 
MO DMGLO+ C mh 1 ČAH 7 ná 70 0 OV A) ČL bo v pe č OY 
DE O MLwa0. Ducha moohoM mth Dm acc“ 
ow0 C Do“ o Oe Zb ii 0 py 
Z 00 MODICIE OHM O- [o (MCC 72m 
U mla Mm UP TNK 0 M bpm tb DE c > 
++ (1 em AH hi Či 22 T výt 4 2 s a mg "M s „© 
+ ou C ČC O m5- bb „o 5% zh 
B DU 4 NIN CEC (CC mů! ik 
M SL. Osy mr) ábD +9 NDT ích ovakk Wm ygm 5 
m mm S CUYČ sa > tee E lo 2 m DOC mpo ng 0 
OL> m DMHOLMHOM mihtD-g 0 MM. a 
(M p vá 67 va = al M (ELM 0 -4806 ME DVA yn + O0 
W zh 8 (L E Oe MOOOC Driutal "9 
153 |- 90-0807 1 Me Tm NÍ- 5 o Mate Jí „0 
na ČL O tu -2 U O MZM -ov KCN Cy cx“ 
T U 4 CWMOMLCW O00ůU* - >-+© C) ataf HCOZMOMA C n 2 M 


veto U 6M OI 9 U. O5 O- atm W = GOM Ty 5 C 
Sb ee" ZD 0M 00 87 4 C000 ZRADA ČDo04 0 CEM Zb o4 23 0 De TÍ KČ M A0 z me 
ČOT 1) fl 7M Tne7 KH le. We 00 3 A V075 © OPIA p a) 
A B tie ej O bar C > CO 2 MCA jm bi-+e Ce MC min" 
T73O0M -m Mun > -M 0) ČETY C Či l T) -ee ČI) vd ae O 4! "9 4 ú vd 
ny Se VY AI 0M CY 0 TDM 8 bn C > MM 0 2 De M SŽ bh o amb 


£ 5 
RADÍ ate aut butt. tt- be DIL (tie SS TROOHL athlí,m Č 


l 1 č. 
pom. 4! | -© 
Sn n úl -+ Čr £1- 
-vů n P ed a RÁ U -h 
TV 25 O Že al vy Ze út ČC C C 
vl ČZ Me) nb he C 9 m ku ka le lo 
on MČ ee DOŮ.H. VWWU 


mů >M mm 0) ss.££ OD ' 
Wazm LEN Dá Mm“ + „ 
Doré másle BUUGE “ 
ČL 4 T MÁ U e 
van>? úrčal LL O00U o 
W "205 ZAM 0 «ititx I M 
sow- Ames » -02 ODROU ň 


MTD E IHL 0 le TY L s 
ČL HO (0 +73 E Í. 


i 
boa 
ni „HH 
l a! 1 8 -0 dž +4- MC (M 
A> m o A wJjitimt MM 
Omg MD u: -mii mnm" 


Hl S85 C m 5) Ko © MLA de 1+ 
98 60) Ee ZZ vy) a I 9 X KU 0 CY ČD DO 00 0 -26 
wj Mé no£X ratůtů nN wo WA Di+* 5 
Býk =vé“ M8 u. nd 905: dc; A Ze HL 271 MN 
4. ma O0 sů. MOO USM 
"*m-* PT Plot MU MC 
rpm r hloudíl mw Č ČOMMMM 
řio' at CM R CT L P JE vě je M 
P odpadne eno an (um 


- 


ne (0 20 8 Z 





OKF dne 


O.Kafka 


zrafictky 


Love 


bd 
* 


e 


*Í 


čoval 


-=> 
= 
. 


-P 


(id 








VOUĚ HODINA PAdkADNjTí | 5 


A če DU: M 









s “ + 
0 POOA Al A „i ol Te Ř | 
70- a DAČEKA 443 OL sy ry. 
ya. | bí% B, V 
o et | 
Tý r] 
Abd 


= K BP navy I 
< vevěž HLeVU 


s/ TOT RADA houDRY“ 
ODB(ZEJ o 








- * 


ATO JE JENO Mr1 č čo We + 
ESS EnČ ANiuaR. P = Z“ 
ee: Es pt 


„0FT 
(80T) 


: 4 13 
SPELTOU NÍ n% -DMM HERTL ee? A Moov 423 
( 
ZX MAGAZIN 
ní Redakce : Dr.Sofťvare 
tudák Sotlt 
OKF 


Adresa : D.Hertl 
B.Němcové 127 
Lenešice 


499 23 





